EDITAL DO CONCURSO COSPLAY GEEKCON
LITE/ NEXUS

O Concurso tem como proposito incentivar e valorizar a cultura cosplay,
oferecendo um espago para que os participantes expressem sua criatividade,
dedicagao e talento na arte de interpretar personagens de animes, mangas,
filmes, quadrinhos e games. Além disso, busca promover a integragao entre os
fas da cultura pop, estimulando a originalidade e a expresséo artistica por meio
da confeccgao e performance de cosplays.

1. REGRAS GERAIS

1.1. O Concurso sera realizado apenas com apresentacdes individuais, sem
qualquer distincdo de raga, género, sexualidade ou quaisquer outras
caracteristicas fisicas, religiosas, culturais ou regionais.

1.2. O concurso contara com 25 vagas, sendo 20 preenchidas online via
formulario de inscricdo e 5 disponibilizadas presencialmente no dia do
evento.

1.3. E proibida a participagdo de membros da comissdo organizadora,
coordenadores e equipe do evento (ligados diretamente ao concurso), bem
como de cOnjuges e/ou familiares dos jurados. No entanto, é permitida a
participagcao de convidados e equipe terceirizada.

1.4. A idade minima para participar do concurso é de 16 anos. Participantes
menores dessa idade ndo poderao se inscrever.

1.5. E fundamental que os participantes demonstrem bom senso ao elaborar
suas apresentagdes. O uso de ofensas (palavrdes), apelo sexual, apologia a
qualquer tipo de droga, racismo ou manifestacbes politicas de qualquer
ideologia resultara na desclassificacéo do participante.

1.6. Caso as apresentagdes violem disposi¢cdes criminais, como atentado ao
pudor ou aliciamento de menores, 0s participantes ou seus responsaveis legais
serao responsabilizados criminalmente.

1.7. As imagens do processo seletivo dos candidatos poderao ser utilizadas em
diversas formas de midia pela organizagdo e suas parcerias para fins
publicitarios e jornalisticos, sem previsdo de compensacao financeira pela
cessdo dessas imagens.

1.8. Para garantir o bom desenvolvimento do evento, a equipe do concurso
solicita a cooperagao ativa dos participantes e o respeito as regras. Essas
normas aplicam-se tanto durante o concurso quanto antes e depois de sua
realizacao.



1.9. A Nexus e a Geekcon promoverdo um ambiente propicio para uma
competicdo amigavel, incentivando o espirito esportivo e a interagao entre os
participantes. O sucesso desse objetivo depende da plena colaboragdo de
todos os envolvidos.

1.9.1. O participante que n&o colaborar para o bom andamento do evento ou
nao demonstrar espirito esportivo estara sujeito a penalidades em sua
pontuacdo, podendo ser desclassificado e vetado de edigdes futuras do
concurso.

1.10. E estritamente proibida qualquer forma de desrespeito, humilhacéo ou ato
ofensivo contra a organizagdo, parceiros e patrocinadores do Nexus e
Geekcon. O descumprimento dessa regra podera resultar na redugcao da
pontuacao do participante ou em sua desclassificagao.

1.11. A utilizagdo de explosivos, armas de fogo (mesmo descarregadas), armas
brancas afiadas ou qualquer objeto que represente perigo para os presentes no
evento é estritamente proibida.

2. INSCRICOES

2.1. As inscrigdes para o Concurso serao realizadas online por meio do link
disponivel no Instagram da Nexus (@nexus.belem) ou acessando diretamente
o formulario. O periodo de inscri¢gdes estara aberto a partir de 22 de margo, as
12 horas, e se encerrara em 11 de maio, as 12 horas. Esse prazo podera ser
prorrogado, se necessario.

e Link para o Instagram da Nexus:
https://www.instagram.com/nexus.belem?utm source=ig web button sh
are sheet&igsh=ZDNIZDcOMzIxNw==

e Link para o formulario:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSejHiex8 n6TEzg9hxqlRpPL
UCppNyyQX 1J73urFCLx 5Yw/viewform?usp=preview

e Link para o WhatsApp:
https://wa.me/qr/3DZZ5CJEIOGZMA1
(Contato: 91 98813-1936)



https://www.instagram.com/nexus.belem?utm_source=ig_web_button_share_sheet&igsh=ZDNlZDc0MzIxNw==
https://www.instagram.com/nexus.belem?utm_source=ig_web_button_share_sheet&igsh=ZDNlZDc0MzIxNw==
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSejHiex8_n6TEzg9hxqlRpPL_UCppNyyQX_1J73urFCLx_5Yw/viewform?usp=preview
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSejHiex8_n6TEzg9hxqlRpPL_UCppNyyQX_1J73urFCLx_5Yw/viewform?usp=preview
https://wa.me/qr/3DZZ5CJEIOGZM1

2.2. Todo material de audio deve ser enviado pelo WhatsApp informado no
formulario pelo proprio participante no momento da inscricdo, seguindo os
formatos indicados abaixo:

e Formato: MP3 ou WAV (preferéncia para MP3)
e Faixa: Estéreo (2 canais)

e Taxa de bits: 192kbps a 320kbps

e Taxa de amostragem de audio: 44kHz a 48kHz

2.3. Recomenda-se que cada participante leve seu material de audio salvo em
um pen drive ou no celular como precaugao contra possiveis problemas
técnicos no dia do concurso.

2.4. A liberacdo de novas inscrigbes no dia do evento estara sujeita a
disponibilidade de vagas, considerando o preenchimento total das inscrigcdes
online ou a auséncia de confirmagao de participantes previamente inscritos.

2.5. Quanto as referéncias visuais, € obrigatorio que o participante forneca
imagens abrangendo as vistas frontal, lateral, traseira e detalhes do
personagem escolhido. Essas referéncias devem ser enviadas pelo formulario
de inscrigao.

2.6. Caso a imagem de referéncia ndo atenda aos requisitos minimos
estabelecidos, comprometendo a Vvisualizagcdo de todos os detalhes
necessarios para a avaliacdo no concurso, havera um desconto de 0,5 ponto
na nota final.

EXEMPLO:




2.7. As inscrigdes presenciais serao realizadas no dia e no local do evento. O
participante devera preencher uma ficha com informagdes basicas no momento
da inscricdo. Além disso, caso a inscrigdo seja presencial, é obrigatério trazer
a foto impressa de referéncia do personagem para a avaliagao.

2.8. Os participantes que realizarem a inscricdo presencial devem trazer
obrigatoriamente trés impressdes das imagens de referéncia do cosplay, um
cabo USB e o audio da apresentacéo salvo no celular ou em um pendrive.

2.9. Recomendamos que os participantes que se inscreveram online também
tragam as trés imagens impressas e o audio salvo no celular ou em um
pendrive, como medida de precaucdo para evitar qualquer imprevisto técnico
durante a apresentacéo.

2.10. Caso o participante ndo possa usar lentes de contato por motivos de
saude, a informagdo devera ser incluida na imagem de referéncia do
personagem da seguinte forma:

Observacio: Por questdes de
salde, ndo posso usar lentes
de contato.

3. AVALIAGAO

3.1. A banca julgadora, responsavel por determinar os vencedores do
concurso, sera composta por, no minimo, trés jurados previamente
selecionados pela equipe da Nexus.

3.2. As pontuacbes para os critérios Performance e Cosplay serdo atribuidas
em intervalos de meio ponto, em uma escala de 0 a 10, onde O representa a
nota minima e 10, a nota maxima. Ja para o critério Fidelidade, as notas seréo
dadas em intervalos de meio ponto, em uma escala de 0 a 5, sendo 0 a nota
minima e 5 a nota maxima.



3.3. O campeédo sera o participante que alcangar a maior pontuagao total,
considerando todos os critérios, com base nas notas validas atribuidas pelos
jurados previamente selecionados pela comissao organizadora.

4. CATEGORIA UNICA
4.1. O concurso contara com uma unica categoria:

e Categoria Livre: Aberta a todos os participantes, independentemente
do nivel de experiéncia. A avaliagdo sera baseada em um equilibrio
entre fidelidade ao personagem, qualidade do cosplay e performance.

5. CRITERIOS DE AVALIAGAO
5.1. Os critérios de avaliagdo da Categoria Livre serao:

e Performance: Avaliagdo da interpretagdo, sincronizagédo labial (se
aplicavel), impacto da apresentagao, presenca de palco e harmonia dos
movimentos com o audio.

Cosplay: Andlise do acabamento do traje (costura, finalizagdo das
pecas, aderegos, perucas, maquiagem e pintura), semelhanga com os
trajes da foto de referéncia, riqueza de acessérios, complexidade e
atencao aos detalhes.

Fidelidade: Avaliagdo da fidelidade do cosplayer ao personagem,
considerando interpretagcao, vestimenta e performance em relacao a foto
de referéncia. A constituigao fisica do participante nao sera considerada;
em vez disso, serdo avaliadas as estratégias utilizadas para dar vida ao
personagem no mundo real.

6. REGRAS DE APRESENTACAO

6.1. O tempo maximo de apresentacéo sera de 1 minuto e 30 segundos, sendo
30 segundos para avaliagdo do traje pelos jurados e 1 minuto para a
performance.

6.2. Para cada segundo excedido no tempo estipulado, sera descontado 1 (um)
ponto da pontuagdo final do participante. O tempo sera cronometrado
exclusivamente pela comissdo organizadora, ndo sendo considerada a
cronometragem de terceiros. A montagem do palco sera de responsabilidade
exclusiva do participante.



6.3. A apresentagdo sera considerada iniciada assim que a trilha sonora
comegar a tocar ou quando o participante realizar um sinal previamente
acordado com a organizagao (caso a performance ndo comece com musica).

6.4. Quanto ao uso de materiais no palco e efeitos especiais:
e Apenas efeitos secos e de facil limpeza serdo permitidos.

e E proibido o uso de liquidos, materiais viscosos, fogo, armas cortantes,
armas de fogo, substancias toxicas ou qualquer outro item que possa
comprometer a seguranga do publico e dos jurados.

6.5. E estritamente proibido arremessar grandes quantidades de materiais no
palco, incluindo talcos, farinhas ou qualquer tipo de pé.

6.6. O uso de cenarios e acessorios que necessitem ser pendurados, colados,
fixados ou pregados na estrutura do palco é vetado. Todos os itens utilizados
pelo participante devem permanecer dentro do espaco do palco e da coxia,
sendo proibido langar ou buscar objetos na plateia.

6.7. Apés a apresentacdo, o participante sera responsavel pela remogao
completa de seus materiais, trajes, acessorios e itens cénicos. O
descumprimento dessa regra podera resultar em penalizagao de 0,5 pontos
por pega nao removida.

6.8. A Nexus e seus eventuais parceiros nao se responsabilizam por acidentes
ocorridos durante as apresentacdes.

6.9. A Nexus e seus eventuais parceiros reservam-se o direito de revisar
qualquer apresentacao finalista. Caso identifiquem elementos que representem
risco ao participante, a organizagao, aos jurados ou ao publico, a apresentagéo
podera ser vetada ou o uso de determinados materiais proibido.

6.10. Nao serdo fornecidos microfones para as apresentacdoes. As
performances devem ser estruturadas em formato de dublagem, com as falas
previamente inseridas na trilha sonora.

7. CRITERIOS DE DESEMPATE

7.1. Em caso de empate na soma total das pontuacdes, serdo adotados os
seguintes critérios de desempate:

1. O participante com maior pontuagdo na seguinte formula sera
considerado vencedor:
(Total de pontos da Performance x 3) + Total de pontos do Cosplay +
Total de pontos de Fidelidade.



2. Se o empate persistir, sera aplicada a seguinte férmula:
(Total de pontos da Performance x 3) + (Total de pontos do Cosplay
x 2) + Total de pontos de Fidelidade.

3. Se ainda houver empate, a decisao final sera tomada pelos jurados.

8. PREMIACAO

Os trés participantes mais bem avaliados no concurso cosplay receberéo
prémios em dinheiro e brindes especiais:

¥ 1° Lugar: R$ 250 + Brinde + Entrada gratuita no préximo evento.

¥ 2°Lugar: R$ 150 + Brinde.
% 3°Lugar: R$ 100 + Brinde.

Os vencedores serao escolhidos com base nos critérios de avaliacédo
estabelecidos no regulamento.

9. DISPOSIGOES FINAIS:

9.1. Ao se inscrever, o participante autoriza 0 uso de sua imagem para
divulgagao do evento, sem nenhum énus para a organizacgao.

9.2. Casos omissos neste edital serao resolvidos pela organizacao do evento.

9.3. Ao ler esse edital e encontrar dificuldades entre em contato com o ndmero:
988131936 para mais informacgodes.

OBSERVACAO: IMPORTANTE! RECOMENDAMOS QUE oS
PARTICIPANTES TRAGAM SEU PROPRIO ESPELHO, POIS NAO HAVERA
ESPELHOS SUFICIENTES DISPONIVEIS NO CAMARIM.

Atenciosamente,

Grupo NEXUS
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